Disciplina - Categoria

POLISPORTIVO

Eta dei giocatori

> 6 anni

Titolo

KUMBUKA

Materiale necessario

1 Scheda per ogni gruppo — 1 Penna per ogni gruppo

KUMBUKA 2 Risposte del Gruppo N°

Domanda Risposta

Quante sono le anatre?

Cosa c’é nel cesto della statua di fronte al laghetto?

Di che colore sono i cavalli dell’altalena?

»”

Completa: “Centro cure & ...coeeeennes

All’entrata del centro cure ci sono 5 piante di

Di che colore & la cassetta della posta?

Di che colore & la torre del minigolf?

Spazio necessario/come organizzarlo

Qualsia ambiente caratteristico che consenta di svolgere un percorso di circa 1 Km

Durata attivita

15 - 20 minuti

Spiegazione attivita

Lo scopo del gioco ¢ di ricordare (KUMBUKA) piu caratteristiche/particolari visti durante un
percorso guidato.

L’animatore del gioco conduce le squadre lungo un percorso prestabilito soffermandosi breve-
mente nei luoghi di particolare interesse in cui concentrare maggiormente I’attenzione.

Al termine del percorso le squadre avranno 2 minuti di tempo per rispondere correttamente al
maggior numero possibile di domande sulla visita guidata.

Vince la squadra che supera per prima la linea d’arrivo.

Per la classifica generale delle squadre si puo anche cronometrare il tempo impiegato da ogni
squadra.
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